Основные правила Игры КРОКОДИЛ. 

1. Игроки команды имеют право отгадывать только слова, предназначенные для показа своей команде (свои слова). 
2. Игрок показывает слова своей команде до тех пор, пока команда не сказали отгадываемое слово вслух или судья не остановил игру. 
3. Если в отведённое для показа время никто так и не отгадал слова, игра останавливается по звуковому сигналу. Если слово отгадывается во время самого звукового сигнала, ответ засчитывается. 
4. Показывающий игрок слушает только игроков своей команды и судейскую бригаду. 

Нарушения и судейство. 

Нарушениями считаются следующие действия: 

Показывающий: 
- произносит звуки (кроме сугубо эмоциональных, не относящихся к слову); 
- умышленно показывает буквы слова губами; 
- умышленно изображает буквы слова;

Любой член команды: 
- отгадывает вслух слова не своей команды; 
- оспаривает решение судьи во время игры; 
- ведёт себя некорректно (враждебно) по отношению к другим командам, судьям и зрителям (грубое нарушение); 
- громко использует нецензурные слова и выражения.

Порядок проведения игры



1. Разминка
Задания: Простые обиходные слова.
Время показа: 30 секунд 
Стоимость отгаданного слова: 5 баллов
Задача команды — отгадать как можно больше слов за установленное время.
Показывает каждый член команды по одному разу.

2. Тематический раунд
Задания: Задания разбиты на 5 темы, по пять слов в каждой.
Слова в темах имеют разную стоимость, в зависимости от степени сложности.
Время: 120 секунд суммарного времени на команду.
Стоимость отгаданного слова: 10, 15, 20, 25 и 30 баллов.
Показы: Команды показывают по очереди до тех пор, пока не исчерпают всё отведённое на раунд время (120 сек.)

3. Раунд-аттракцион
Задания: Кино и ТВ (названия кинофильмов, мультфильмов, сериалов и телепередач).
ФИШКА: В этом раунде правила показа усложняются различными способами, которые меняются от игры к игре.:
Варианты усложнений:

игрок совершает показ в маске; 

игрок совершает показ в наушниках (синхронно изображает текст песни); 

два связанных игрока (сиамские близнецы) показывают задание для двух оставшихся игроков команды; 

игрок совершает показ с завязанными глазами (вслепую) 

Время: 40 секунд
Стоимость отгаданного задания: 60 баллов
Показы: по 2 от каждой команды 
4. Вышибалы
Задания: Известные личности или Герои любимых книг
ФИШКА: Обе команды получают одно и то же задание и начинают показ синхронно. Если команда отгадывает задание раньше другой команды, показывающий игрок команды соперника выбывает из игры. Если оба показывающих не уложились в установленное время, они выбывают из игры. Побеждает команда, сохранившая в игре хотя бы 2-х человек.
Время: 60 секунд
Стоимость отгаданного слова: 75 баллов.
Игроки и реквизит
Играть может любое кол-во людей в команде (как правило, не больше 10), главное, чтобы в разных командах было одинаковое кол-во игроков.

Реквизит готовиться каждый раз индивидуально, в зависимости от усложнения условий раунда. 

Необходимо: 20 карточек с заданием (простые слова) – 1 раунд



Экран (ватман) с заданиями – 2 раунд



Карточки (10 шт.) с названием фильма или мульта… - 3 раунд



Карточки (10 шт.) с указанием личности – 4 раунт.

Секундомер, гонг (свисток).

Как правило в игре находятся 2 администратора. Один выполняет функции ведущего: общается с болельщиками, руководит общим процессом игры. Второй – комиссар (следит за четким выполнением игроками правил игры, следит за временем выполнения задания, вносит необходимые отметки в протокол игры).
